AZ ANIMACIO

Az animaciod viszonylag fiatal mufaj, hiszen @
mozgokép kialakuldsaval egy iddben, azaz @
XIX. szdzad végen jelent meg.



AZ ANIMACIO

Az elnevezés a latin anima (Iélek), illetve
animare (€letre kelteni) kifejezésekbdl ered.



TORTENET

Mozgo jelenségek dllokepekkel tértend
rogzitésének korai probdlkozdsaira mar az
Oskdkori barlangrajzokon is taldlhatunk
peélddkat, ahol dllatok tdébb egymdst atfedd
lGbbal dbrdzoltak.



TORTENET

Az elsé rajzfilmet a francia Emile Cohl készitette
1908-ban Fantasmagorie cimmel. Az 1914- es
Gertie the Dinosaur Winsor McCaytdl volt az
egyik elso sikeres animacios film



Az animacid, mint minden mozgokéep, alldképek sorozata.
A haszndlt animdacios fechnikat az hatdrozza meg, hogy
ezek az dlloképek milyen modszerrel készilnek. A
hagyomanyos eljardsok a kockdankent torténd rogzitést
reszesitik eldnyben, a digitdlis fechnika mar mas
megolddasokat is haszndl, dm a vegeredmény ebben az
esetben is képszekvencia, amely tovabbi atdolgozasra,
effektezésre kerUlhet.
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Az egyik legismertebb mifaj a
rajzanimdcio.

A rajzanimacio készitésekor a rajzolok minden
képkockdat kUldén megrajzolnak, majd kifestenek,
meg ma is, amikor ez mar gyakran digitalis
eszkozokkel torténik. A klasszikus eljarashoz
ugynevezett vildgitdodobozt vagy asztalt
haszndlnak, amelyen egymasra helyezett
papirlapokra rajzoljdk a fazisokat, igy az alulrdl
jovo vilagitasnak kdszdnhetden Iathatova valik
az eldzd néhany rajz.
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Pivot Animator program ismertetése
program inditasa - Start — pivot animator
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Pivot Animator program ismertetése

Az animd
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Pivot Animator program ismertetése

f Pivot Animator
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Pivot Animator program ismertetése
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Pivot Animator program ismertetése

f *Pivot Animator
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